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V. RESUMEN

El teatro es una manifestacion performativa de gran impacto transdisciplinar, gran contenedor que incluye lo performativo, lo textual, lo literario,
en una interaccidn constante y siempre abierta a la invencion y experimentaciéon. Como forma hibrida ha incorporado también el material visual y
digital, lo que ha permitido que en los ultimos afios se desarrolle y consolide bajo la denominacién de videoescena.



Las tecnologias audiovisuales aplicadas al ambito teatral no suponen una novedad aunque la capacidad del video y de los creadores, los
videoescenistas, para la innovacién, permite la apertura de caminos no transitados, que estdn expandiendo el hecho escénico.

El trabajo «Video, creacion audiovisual y escena: aproximaciones a la investigacion y la practica de la videoescena» quiere incorporar la reflexion
sobre este territorio a la academia en comunicacion, revisando sus multiples dimensiones desde lo mas tedrico hasta lo més practico. El live
cinema, el video interactivo, las experiencias inmersivas, la videocreacion, la escritura escénica o la dramaturgia visual, son algunos de los
aspectos que se desarrollan y que conducen hacia diversas direcciones. La entrevista con uno de los videoescenistas en activo més importantes,
Alvaro Luna, pone colofén a la obra.
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